
■ゲームの終了
手番ごとに手札は１枚ずつ増えていきます。
全員の手札が８枚になったらゲーム終了し、
後述の【点数計算】を行います。

■内容物
●表紙カード　●説明書　●漫画　●点数計算用紙 ■【点数計算】
●カード５種類　各１０枚　(計５０枚) 手札８枚を点数化
　（おうさま、ひめさま、しょうぐん、たいちょう、へいし） します。

ただし！
■物語 人型のマーク
限られた時間でお城の人々に会いに行き、 と同じだけ枚数を
その人たちのお気に入りになりましょう♪ そろえないと
王様や姫様のお気に入りになることが出来れば 点数化できません！
ステキですが、身分の高い人たちのお気に入りに （枚数が足りないと
なるには、何度も会いに行かなければ ０点です！）
（何枚もその人のカードを集めなければ）いけません！

　おうさま ：５枚で１５点
■プレイ風景の図 　ひめさま ：４枚で１０点

　しょうぐん ：３枚で　６点
【テーブル中央】 　たいちょう ：２枚で　３点

捨札 山札 場札 　へいし ：１枚で　１点　もしくは　６枚で１６点

手札からセットとなる枚数を支払って点数化する
感じです♪
例えば、「たいちょう」が４枚あれば、

（初期０枚） （プレイヤー人数＋１枚） 「２枚支払って３点」を２回行い、６点もらえます♪
（２人プレイ→３枚）

【各プレイヤーの手元】 （３人プレイ→４枚） ■勝者
手札（常時公開） （４人プレイ→５枚） 【点数計算】で最も点数を獲得したプレイヤーが

勝者となります♪（同点ならば引き分けです！）

基本ルールはここまでだよ～♪楽しく遊んでね♪
（初期０枚、最終８枚）

■準備 ■おまけ：ロングルール
プレイ風景の図を参考に、 プレイヤー人数と同じ回数だけゲームを繰り返し、
以下の順番で準備してください♪ 各ゲームの点数を合計して勝敗を競うルールです♪
１：全カードをよくシャッフルして山札にし、
　　テーブル中央に置きます。 なお、ロングルールでは
２：山札から「プレイヤー人数＋１枚」のカードをめくり、 ２回目以降のゲームでは、
　　山札のそばに表向きで置いて場札とします。 前回のゲームのスタートプレイヤーの
３：ジャンケンで勝った人がスタートプレイヤーとなり、 左隣の人が新たなスタートプレイヤーとなります♪
　　スタートプレイヤーから時計回りで （これにより全員が１回ずつ
　　後述の手番を行います♪ 　スタートプレイヤーを経験する事になります♪）

■手番 ←現在のゲームのスタートプレイヤー表示用
以下のＡかＢのどちらか１つを実行できます。 として「表紙カード（＆入れ物）」を

使うのが、おすすめです♪
Ａ：場札から１枚を手札に加える。

■おまけ：世界観
Ｂ：場札から１枚を捨札へ送った後、
山札から１枚カードをめくり手札に加える。 山札…「お城」です♪

（誰に会えるか不明！）
手番の終了時には、（場札が１枚減っているので） 場札…「お庭」です♪
山札から１枚カードをめくり場札に加えてください。 （誰に会えるか分かる♪）

※山札が無くなった場合は、 ★ルール考案者：ヲシダ
　　捨札をよくシャッフルして新たな山札にします。 ★イラスト：ヲシダ

★製造：あんちっく（antic-main.com)

２～４人　１０～１５分　６才～

『おしろのおきにいり』説明書

かんたんカード集めカードゲーム♪





　おうさま ：５枚で１５点
　ひめさま ：４枚で１０点
　しょうぐん ：３枚で　６点
　たいちょう ：２枚で　３点
　へいし ：１枚で　１点　もしくは　６枚で１６点

『おしろのおきにいり』点数計算用紙


