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 内容物                                                      

魔法４２枚（魔法の効果を持つカード）   下位魔法（条件なし魔法）：２１枚（７属性×各３枚） 

                           上位魔法（条件あり魔法)：２１枚（７属性×各３枚） 

 

 物語・世界観                                                  

魔法スキルを磨き上げたあなたたちは、魔法使いの頂点を決める魔法バトル競技大会の選

手に選ばれました。競技はバトルロイヤル形式で行われ、最後まで戦い抜いた選手が勝者と

なります。知力と推理を駆使し「最強の魔法使いの称号」を獲得しましょう！ 

 

 ルール                                                      

○プレイ風景 

 

 

 

 

 

 

 

○勝利条件 

・ゲームから脱落せずに最後まで残った１人が勝利♪ 

 

○準備 

①すべての魔法を裏向きでよくシャッフルし、テーブル中央に山札として置きます。 

②山札から全員に７枚ずつ配り、手札（非公開）とします。 

③好きな方法で決めたスタートプレイヤーから時計回りに手番が回ります。 

 

○手番 

①山札の上から１枚引いて手札にします。 

②自分の手札から１枚選んで出し、その魔法の効果に従います。ただし、上位魔法の場合、

魔法を出す前の手札の枚数が「条件」の数字以下でなければ、何も起きません。 

出した魔法や捨てた魔法は、捨札としてテーブル中央に置きます。 

③「手番終了」を宣言するか、②をもう１回行ったら、次の人の手番になります。 

※山札がなくなったら、捨札を裏向きでよくシャッフルし、山札とします。 

○脱落条件 

・手番の人は、手番終了時に手札が１枚以下ならゲームから脱落します。 

・手番以外で手札が１枚以下になった人は、ただちにゲームから脱落します。 

 

 魔法の説明                                                 

・貫通攻撃：属性を１つ宣言し、手札にあれば、その魔法をすべて捨てさせること 

・１回攻撃：属性を１つ宣言し、手札にあれば、その魔法から１枚を捨てさせること 

・〇回攻撃：１回攻撃を〇回行うこと 

・手札属性攻撃禁止：攻撃の属性宣言時、自分の手札にある属性の宣言はできません。 

・全体：魔法を出した人以外の全員が効果の対象になります。 

    効果の対象が１人のみの場合は、効果に１回攻撃が追加されます。 

属性 魔法名 効果 条件 枚数 

炎 
ファイア 指名した１人に貫通攻撃する。 － ３ 

フレイム 全体に貫通攻撃する。 ６↓ ３ 

氷 

コールド 
次の手番の人に１回攻撃し、そのときに捨てさせ

たカードを山札の上に置く。 
－ ３ 

フリーズ 
次の手番の人に１回攻撃し、そのときに捨てさせ

たカードをあなたの手札にする。 
７↓ ３ 

風 

ガスト 
手番が反対回りになる。 

そして、次の手番の人に貫通攻撃する。 
－ ３ 

ブラスト 
手番が反対回りになる。 

そして、次の手番の人に２回攻撃する。 
７↓ ３ 

雷 
サンダー 手札単独最多の人に２回攻撃する。 － ３ 

ライトニング 指名した１人に２回攻撃する。 ６↓ ３ 

地 

ロック 
山札の上にある１枚をあなただけ見る。 

そして、両隣のどちらかに１回攻撃する。 
－ ３ 

クエイク 
山札の上にある１枚を見て、あなたの手札１枚と

交換しても良い。そして、全体に１回攻撃する。 
５↓ ３ 

時空 
リターン 

捨札から３枚まで選んで手札にし、同じ枚数を手

札から選んで山札の上に裏向きで置く。 
－ ３ 

メテオ 全体に２回攻撃する。 ４↓ ３ 

精神 
テレパシー 

あなた以外の全員は、手札に上位魔法があれ

ばすべて公開する。 
－ ３ 

チャーム 指名した１人の手札をあなただけすべて見る。 ５↓ ３ 

※効果による魔法の受け渡しは全て非公開で扱い、知り得た情報は他の人に伝えてはいけ

ません。 

手札属性推理バトル！！ 

２～５人  ５～２０分 

 

山札 

捨札は、 

どの魔法が何枚あるか 

並べて置いて遊んでも OK 

(記憶が楽です♪) 

手札 

（非公開） 

(初期７枚) 

 

 

捨札 

 

 


